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Filmvetités (Scratch)

Készitsd el a kovetkezd filmvetitésrél szoldé animacidét a mintdk és a leirdasok alapjan, a
filmvetites kiindulas.sb3 allomanybol kiindulva!

A megoldasodat az alabbiak szerint készitsd el

Afilmvetites kiindulas.sb3 allomanytmentsdel filmvetites KOD.sb3 néven (a KOD
helyére az adatlapodon szerepld azonositd keriiljon)! A tovabbiakban ebben az allomanyban
dolgozz!

A ~-ra kattintva a to11 nev( szerepld rajzolja ki a mozdulatlan elemeket a mintdhoz hasonlé
szinekben, méretekben. Ezeket a 2-4. oldalon talalhatd tablazatban soroltuk fel. Az elkészitett
figurak a rajzlapon a mintahoz hasonlé helyeken jelenjenek meg!

Az animaciot a vetitén levd piros gombbal lehet elinditani. Az animacié szerepléit (medve,
fénysugar, véaszon, gomb)nem kell megrajzolnod, mert megtalalhatok az allomanyban!
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Mozdulatlan elemek megrajzolasa (95 pont)

Az allomany tartalmazza a szerepléket, a jelmezeikkel egyutt. A tol1 nevl szereplének készits
sajat blokkokat, amelyek kirajzoljak a mozdulatlan elemeket. A to11 nevl szerepld az animacié

lejatszasakor tlnjon el!

Az egyes alakzatoknal megadjuk a mintaban alkalmazott szineket, de mas hasonlé szin hasz-

nalata is megengedett. A szineknél az alabbi jelolést alkalmaztuk:
(Szin: 10, Telitettség: 100, Fényerd: 100) = STF (10, 100, 100)

Téglalap

A kiindulasi allomanyban talalsz egy kitol-
tott téglalapot rajzold blokkot, amely a
példakban megadott médon tud téglala-
pot kirajzolni. Az eljaras els6 paramétere
a téglalap magassagat, a masodik para-
méter a szélességét adja meg. Jobbra lat-
haté két példa az eljarasra.

Fiok (10 pont)

Készits egy eljarast,
amely egy fidkot rajzol ki. Az eljaras para-
métere az alakzat méretét hatarozza meg.

Alkalmazott szinek:
fidk belseje: STF(8, 88, 76)

Komadd (10 pont)

Készits egy eljarast,

amely egy komddot rajzol ki. Az eljaras
paramétere az alakzat méretét hatarozza
meg.

Alkalmazott szinek:

koméd belseje: STF(8, 88, 76)

Padlé (12 pont)
Készits eljarast, amely

a megrajzolja a padlét. Egy jardlap mérete
rogzitett: magassaga 20, szélessége 30. A
fuga vastagsaga 2. Apadl¢ eljaras els6
paramétere a sorok szamat, a masodik az
oszlopok szamat hatarozza meg.
Alkalmazott szinek:

jardlap: STF (7, 47, 76)
fuga: STF (7, 26, 76)

padlé
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Hattér (4 pont)
Készits eljarast, amely

megrajzolja a szoba hatterét.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

fal: STF (14, 27, 100)

Sotét:

teljes hattér: STF (14, 27, 15)

Mandala (9 pont)
Készits eljarast, amely egy

24 négyzetb6l allo mandalat rajzol ki. Az el-
jaras els6 paramétere az négyzetek oldala-
nak hosszat hatarozza meg.

Alkalmazott szinek:
vonal: STF (60, 100, 70)
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mandala

Kép (10 pont)

Készits BGméret eljarast, amely egy
faliképet rajzol ki. Az eljaras paramétere az
alakzat méretét hatarozza meg. A kép ol-
dalainak aranya 2:3.

Alkalmazott szinek:

keret: STF (6, 100, 100)
képbelsé: STEF(0,0,100)

Tekercs (12 pont)

Készits Eaatméretlvilagitas) gljarast,
amely egy filmtekercset rajzol ki. Az eljaras
elsd paramétere az alakzat méretét hata-
rozza meg, a masodik azt mutatja meg,
hogy sotét vagy vilagos szinnel rajzoljuk-e
ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

nagy korlap: STF (61, 65, 76)
kis kérlapok: STF (14, 27, 100)
Sotet:

nagy korlap: STF (61, 65, 15)
kis korlapok: STF (14, 27, 15)

tekercs

tekercs E
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Vetit6 (20 pont)

Készits G Gnéretlvilagitash eljarast,
amely egy filmvetit6t rajzol ki. Az eljaras
elsd paramétere az alakzat méretét hata-
rozza meg, a masodik azt mutatja meg,
hogy s6tét vagy vilagos szinnel rajzoljuk-e
ki.

Alkalmazott szinek:

Orszagos Grafikus Programozasi Verseny Donté — K2 (5-6. évfolyam)
Vilagos:
vetitétest: STF (52, 64, 76)

Sotét: ? i !

vetitdtest: STF (52, 64, 15 "
(52 ’ ) vetité vetits Y [§
szobat. A sotét szobaban a sotét hattéren

kell kirajzolnod a sotét szinl vetitét, a tobbi -

alakzatot nem kell megjeleniteni.

Animacio elkészitése (15 pont)

Elrendezés (8 pont)

Készits loliieinvilagitasl gljarast,

amely kirajzolja a vilagitasnak megfeleld

Az allomanyban megtalalhatdk a szereplék. A fénysugéar,agomb ésavaszon szerepléknek
csupan 1-1 jelmeze van, a medve szereplének viszont 8 db, amelyek a lépés kulénboz6 fazisai-
ban jelenitik meg a medvét.

Az animacio a vetitén levd piros gombra valé kattintdssal induljon el. Az animacio elinditasaval
avetitd sotétvaltozata rajzolddjon ki, és a szereplék pedig az alabbiak szerint viselkedjenek:

e a fénysugar szerepl6 folyamatosan villog az animacio alatt (megjelenik, majd 0,05
masodperc letelte utan ujra eltinik);

e avasznon amedve nevl szereplé megjelenik és 0,1 masodpercenként kdvetkezd jelme-
zére valt.

Az animéciot bemutaté video6t (vetites animacio Scratch.mp4)szinténaForrasok map-
paban talalod.
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